Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Fen Egitiminde Dijital Oyun Gelistirme FBO2220 2 4 2 0 0
Onkosullar Yok

Yariyil Guz, Bahar

Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim |Fen Bilgisi Egitimi

Dersin Koordinat6ri Atanmamis
Dersi Veren(ler) Unsal UMDU TOPSAKAL
Asistan(lar)i

Dersin Amaci 3 boyutlu oyun gelistirme slrecleri ve araglari hakkinda alt yapi olusturulmasi.
Basit seviye bir 3 boyutlu oyun gelistiriimesi

Dersin Igerigi Unity ve GitHub Kurulumu; Unity’e Giris; Unity Araylz Tanitimi; Asset Store
Tanitimi ve Asset indirme; C# Programlama Dili; Déngiiler ve Diziler; Metotlar ve
Siniflar; Unity Fonksiyonlari; 3 Boyutlu Oyun Geligtirme

Opsiyonel Program Bu ders, asagidaki MEB Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlilikleri ile iligkilidir: A1.
Bilesenleri Alan Bilgisi: Alaninda sorgulayici bakis agisini kapsayacak sekilde ileri diizeyde
kuramsal, metodolojik ve olgusal bilgiye sahiptir. B3. Ogrenme ve Ogretme
Siirecini Yénetme: Ogretme ve 6grenme siirecini etkili bir sekilde yiritir. C4.
Kisisel ve Mesleki Gelisim : Oz degerlendirme yaparak, kisisel ve mesleki
gelisimine yénelik galismalara katilir. OJretim Yéntem ve Teknikleri: Bu ders,
Tirkiye YUksekogretim Yeterlilikler Cergevesi (TYYG)'ne gbre asagidaki
yeterlilikler ile iligkilidir: * BILGI (Kuramsal,Olgusal) yetkinligi 1. Ortadgretimde
kazandid! yeterliliklere dayali olarak; alaniyla ilgili kavramlari ve kavramlar arasi
iliskileri kavrar. * BECERILER (Biligsel,Uygulamali )yetkinligi 2.Alanyla ilgili olay ve
olgulari kavramsallastirir, bilimsel yéntem ve tekniklerle inceler, verileri yorumlar ve
degerlendirir. * Bagimsiz Galisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi 1. Bireysel
ve grup ¢alismalarinda sorumluluk alir ve alinan gérevi etkin bir sekilde yerine
getirir. * Ogrenme Yetkinligi 1. Edindigi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla
degerlendirir. * iletisim ve Sosyal Yetkinlik 3. Toplumsal sorumluluk bilinciyle
yasadigi sosyal gevre icin mesleki proje ve etkinlikler planlar ve uygular. Ogretim
Yontem ve Teknikleri: Bu derste; dogrudan 6gretim, sorgulama-temelli 6gretim ve
uygulama temelli 6gretim yéntemleri kullanilacaktir Olgme ve degerlendirme:
Dersin 6lgcme ve degerlendirilmesinde; proje, ara sinav ve final sinavi
uygulanmaktadir.

Ders Ogrenim Ciktilan

1 Ogrenciler oyun motorlarinin galisma seklini anlar.

Ogrenciler temel oyun tasarim konularini égrenir.

2
3 Ogrenciler oyun fikirlerinin prototiplerini gelistirebilir.
4

Ogrenciler oyun gelistirmek icin kullanilan temel algoritma ve programlamayi dgrenir.
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5 Ogrenciler oyun gelistirme basamaklarini 6grenir.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta |Konular On Hazirlik

1 |Unity ve GitHub Kurulumu ilgili Kaynaklar
2 Unity’e Giris / Unity Araylz Tanitimi ilgili Kaynaklar
3  |Asset Store Tanitimi ve Asset indirme ilgili Kaynaklar
4 C# Proglama Dili ilgili Kaynaklar
5 Donguler ve Diziler ilgili Kaynaklar
6 Metotlar ve Siniflar ilgili Kaynaklar
7 Unity Fonksiyonlari ilgili Kaynaklar
8 Midterm 1 / Practice or Review

9  |Unity Genel Tekrar ligili Kaynaklar
10 3 Boyutlu Oyun Gelistirme ligili Kaynaklar
11 |3 Boyutlu Oyun Gelistirme llgili Kaynaklar
12 (3 Boyutlu Oyun Gelistirme ilgili Kaynaklar
13 |3 Boyutlu Oyun Gelistirme ilgili Kaynaklar
14 (3 Boyutlu Oyun Gelistirme ilgili Kaynaklar
15 |Final ilgili Kaynaklar
16

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Say!i Katki Payi
Devam/Katihm 14 15
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galigmasi
Derse Ozgii Staj
Kuguk Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev
Sunum/Juri
Projeler 1 15
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu
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Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 14 2 28
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi 14 2 28
Derse Ozgii Staj
Odev
Kiglk Sinavlar/Stidyo Kritigi
Projeler 1 25 25
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Slresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 20 20
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 25 25
Toplam isyiikii 126
Toplam isyiikii / 30(s) 4.20
AKTS Kredisi 4

Diger Notlar Yok
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