Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Nesneye Yonelik Programlama BTO2061 8 6 2 2 0
Onkosullar Yok

Yaryil Glz

Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim |Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSIGm

Dersin Koordinat6ri Serhat Bahadir Kert
Dersi Veren(ler) Serhat Bahadir Kert

Asistan(lar)i

Dersin Amaci Java programlama dilini kullanarak uygulama gelistirme icin gerekli bilgileri
edinmek ve nesne ydnelimli programlama kavramlarini 6grenmek

Dersin Igerigi Java uygulamalar: giris, aritmetik, esitlik ve iliskisel islecler; java siniflarn ve
nesneleri; kontrol ifadeleri; metotlar; diziler; siniflar ve nesneler; miras;
¢okbicimlilik; gur bilesenleri; grafik ve java 2D; kosum hatalari yénetimi; dosyalar ve
akimlar; ¢coklu kullanim; java tabanl etkilesimli uygulamalar gelistirme.

Opsiyonel Program Bu ders, asagidaki MEB Ogretmenlik Meslegdi Genel Yeterlilikleri ile iligkilidir: « A1.
Bilesenleri Alan Bilgisi: Alaninda sorgulayici bakis agisini kapsayacak sekilde ileri diizeyde
kuramsal, metodolojik ve olgusal bilgiye sahiptir. » B2. Ogrenme Ortamlari
Olusturma: Bitln 6grencileri igin etkili 6grenmenin gergeklesebilecegi saglikli ve
glvenli 6grenme ortamlari ile uygun 6gretim materyalleri hazirlar. Bu ders, Tirkiye
Ylksekogretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYGQ)'ne gore asadidaki yeterlilikler ile
iligkilidir: « Beceriler (Bilissel ve Uygulamali): 3. Alaniyla ilgili sorunlari tanimlar,
analiz eder, kanitlara ve arastirmalara dayali ¢g6zim 6nerileri geligtirir. « Ogrenme
Yetkinligi: 4. Bilgiye ulagma yollarini etkin bir sekilde kullanir. Bu derste, diiz
anlatim, gésterip yaptirma, grup ¢alismalari ve bilgisayar destekli 6gretim teknikleri
uygulanmaktadir. Dersin 6lgme ve de@erlendiriimesinde, kiclk sinavlar/stiidyo
kritigi, 6dev, sunum, proje, ara sinav ve final uygulanmaktadir.

Ders Ogrenim Ciktilari

Java / C# programlama dilinin temel 6zelliklerini bilir.

Temel nesne yonelimli programlama kavram ve tekniklerini uygular.

Java / C# ile nesne ydnelimli programlama tekniklerini uygular.

Nesne ydnelimli tasarimin arkasindaki prensipleri aciklar.

a|lbr|lOIND|=

Swing ve AWT kullanarak Java / C# GUI uygulamalarini tasarlar, kurar ve ¢alistirir.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta |Konular On Hazirlik
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1 Ders tanitimi Visual C# ‘a Genel Bakis Visual C# geligtirme ortamini
ayarlama

2 Visual C# kitiphaneleri

3 | Visual C# form bilesenlerinin kullanimi

4 |Visual C# form bilesenlerinin kullanimi

5 Visual C# déngu ve timer kullanimi

6 Visual C# random tanimlamalar

7 Dizi tanimlama ve kontrolleri

8 Midterm 1 / Practice or Review

9 Metod ve sinif yapisi

10 |Dosya erisim uygulamalari

11 |MSSAQL veri tabani baglantilan

12 [Coklu Form kullanimi

13 [Coklu form kullanimi

14 | D6nem igeriklerinin incelenmesi

15 [Veri tabani kavrami Ders uygulamalarinin kontrol

16 [Final

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Sayi Katki Payi
Devam/Katihm
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev 8 20
Sunum/Jiri
Projeler
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 40
Final 1 40
Dénem ici GCalismalarin Basari Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100
AKTS isyiikii Tablosu
Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 13 2 26
Laboratuar
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Uygulama 13 2 26
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi
Derse Ozgii Staj
Odev 8 3 24
Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi
Projeler
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 20 20
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 30 30
Toplam isyiikii 126
Toplam isyiikii / 30(s) 4.20
AKTS Kredisi 4

Diger Notlar Yok
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