Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi AKTS Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Bilgisayar Grafikleri ve Goklu ortam MTM4652 3 5 3 0 0
Onkosullar Yok

Yariyil Bahar

Dersin Dili ingilizce, Tiirkce

Dersin Seviyesi Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi Temel Meslek Dersleri

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim |Matematik Mihendisligi Bélimu

Dersin Koordinatori Aydin Secer

Dersi Veren(ler) Aydin Seger, Nilgiin Gller Bayazit

Asistan(lar)i

Dersin Amaci Bu ders bilgisayar grafikleri ve ¢coklu ortamlar konusunda temel, ileri ve gincel
kavramlari, teknikleri ve uygulamalari kapsar.

Dersin Igerigi Giris ve Temel Kavramlar: Dersin tanimi ve hedefleri, Bilgisayar grafiklerinin
taringesi, Grafik donanimi ve yazihmi, Grafikte kullanilan temel matematik
kavramlari, Déntustimler: 2D ve 3D dénudstmleri, Transformasyon matrisleri,
Perspektif projeksiyonu, Raster Grafik: Piksel tabanh resim olusturma ve
manipilasyonu, Renk modelleri ve renk isleme teknikleri, Bitmap veri yapilari ve
isleme yontemleri, Vektor Grafik, Vektor tabanl grafik olusturma ve
manipulasyonu, 2D ve 3D ¢izim teknikleri, Bezier egrileri ve ylzeyleri, Isik ve Renk:
Isik kaynaklari ve 1sik modelleme teknikleri, Gélgelendirme ydntemleri, Global
aydinlatma modelleri, Gériintli isleme ve Dijital Fotografgilik: Dijital gériintii isleme
ve manipiilasyon teknikleri, isleme algoritmalari ve uygulamalari, Fotografcilikta
kullanilan kavramlar ve teknikler, Coklu Ortam: Goklu ortam teknoloijileri ve
standartlar, Multimedya igerigi olusturma ve diizenleme teknikleri, Ses, video ve
animasyon teknikleri, Ger¢cek Zamanli Grafik: Gergcek zamanli grafik teknikleri ve
uygulamalari, Oyun grafikleri ve interaktif grafik teknikleri, Animasyon teknikleri ve
uygulamalari, Yapay Zeka ve Bilgisayar Grafikleri: Yapay zeké teknikleri ve
uygulamalari, Grafiklerde yapay zeka kullanimi, Bilgisayar grafikleri ve yapay zeka
etkilesimi, Sanal Gergeklik ve Artirllmig Gergeklik: Sanal gergeklik ve artiriimig
gergeklik teknikleri ve uygulamalari, Sanal gergeklik ve artiriimis gerceklikte
grafiklerin kullanimi, Sanal gergeklik ve artirilmis gergeklikte interaktif grafikler,
Grafik Optimizasyonu: Grafiklerin performansi ve optimizasyonu, ileri Konular:
Sanal gergeklik (VR) ve artiriimis gerceklik (AR) teknolojileri, 3D modelleme ve
animasyon teknikleri, Havuzlu i1sin izleme (ray tracing) ve giysi similasyonlari gibi
yilksek performansli grafik teknikleri, ileri Konular: Gériintii isleme ve gériintii
analizi teknikleri, Ses sentezi ve isleme teknikleri,

Opsiyonel Program Yok
Bilesenleri

Ders Ogrenim Ciktilan

1 Bu miufredat 6grencinin bilgisayar grafikleri konusunda kapsamli bir anlayis olusturmasina yardimci olur.

2 Ogrenciler bilgisayar grafikleri ile ilgili tarihsel gelisimler hakkinda bilgi edinirler.
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Ogrenciler, goriintii isleme teknikleri konusunda detayli bir anlayisa sahip olurlar.

Ogrenciler, gercek zamanl grafiklerin uygulanmasina dair bilgi edinirler, bu da oyun gelistirme ve interaktif
grafiklerin olusturulmasinda yardimci olabilir.

Ogrenciler, dijital fotografgilik konusunda farkindalik kazanirlar ve grafikler icin yapay zeka teknikleri
hakkinda bilgilendirilirler.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta

Konular On Hazirlik

1

Giris ve Temel Kavramlar: Dersin tanimi ve hedefleri, Bilgisayar Kaynaktaki ilgili bolim
grafiklerinin tarihgesi, Grafik donanimi ve yazihmi, Grafikte
kullanilan temel matematik kavramlari

Dénugtmler: 2D ve 3D dénigimleri, Transformasyon matrisleri, Kaynaktaki ilgili bolim
Perspektif projeksiyonu

Raster Grafik: Piksel tabanli resim olusturma ve manipulasyonu, Kaynaktaki ilgili bélim
Renk modelleri ve renk isleme teknikleri, Bitmap veri yapilari ve
isleme yontemleri

Vektér Grafik, Vektor tabanl grafik olusturma ve manipilasyonu, 2D [Kaynaktaki ilgili b&lim
ve 3D ¢izim teknikleri, Bezier egrileri ve ylzeyleri

Isik ve Renk: Isik kaynaklari ve 1sik modelleme teknikleri, Kaynaktaki ilgili b&lim
Golgelendirme yontemleri, Global aydinlatma modelleri

Goriintii isleme ve Dijital Fotografcilik: Dijital gériintil isleme ve Kaynaktaki ilgili bolim
manipiilasyon teknikleri, isleme algoritmalari ve uygulamalari,
Fotografcilikta kullanilan kavramlar ve teknikler

Goklu Ortam: Goklu ortam teknolojileri ve standartlari, Multimedya [Kaynaktaki ilgili b&lim
icerigi olusturma ve diizenleme teknikleri, Ses, video ve animasyon
teknikleri

Midterm 1 / Practice or Review Kaynaktaki ilgili bdltm

Gergcek Zamanl Grafik: Gergek zamanli grafik teknikleri ve Kaynaktaki ilgili bdltm
uygulamalari, Oyun grafikleri ve interakitif grafik teknikleri,
Animasyon teknikleri ve uygulamalari

10

Yapay Zeka ve Bilgisayar Grafikleri: Yapay zeka teknikleri ve Kaynaktaki ilgili bolim
uygulamalari, Grafiklerde yapay zeka kullanimi, Bilgisayar grafikleri
ve yapay zeka etkilesimi

11

Sanal Gergeklik ve Artirlmis Gergeklik: Sanal gergeklik ve artiriimis [ Kaynaktaki ilgili b&lim
gergeklik teknikleri ve uygulamalari, Sanal gergeklik ve artiriimig
gergeklikte grafiklerin kullanimi, Sanal gergeklik ve artiriimig
gerceklikte interaktif grafikler

12

Grafik Optimizasyonu: Grafiklerin performansi ve optimizasyonu Kaynaktaki ilgili bélim

13

ileri Konular: Sanal gergeklik (VR) ve artiriimis gerceklik (AR) Kaynaktaki ilgili bélim
teknolojileri, 3D modelleme ve animasyon teknikleri, Havuzlu i1sin
izleme (ray tracing) ve giysi simllasyonlari gibi yliksek performansii
grafik teknikleri

14

ileri Konular: Gériintii isleme ve gériintii analizi teknikleri, Ses Kaynaktaki ilgili bélim
sentezi ve isleme teknikleri

15

Final Kaynaktaki ilgili bolim

16

Final Sinavi
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Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Sayi Katki Payi
Devam/Katilim 1 10
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kigilk Sinavlar/Stidyo Kritigi
Odev
Sunum/Jiri
Projeler 1 20
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem igi Calismalarin Basarn Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 13 3 39
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Sinif DigI Ders Galismasi 13 6 78
Derse Ozgii Staj
Odev
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Projeler 1 20 20
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 15 15
Final (Sinav Suresi + Sinav Hazirlik Suresi) 1 20 20
Toplam isyiikii 172
Toplam isyiikii / 30(s) 5.73
AKTS Kredisi 6

Diger Notlar Yok
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